BS5Z"5 MONITOE EXTEMSION
I. FH UT.83 (al-8123> B454; 248724
HARNING: ADPDICTIVE'!

BSZ.'s Monitor Extension V7.03

1 Attekintés

— A gépbe gyarilag épitett TEDMON funkciok bovitése
— lllegélis kodok™ kezelése

— Képernyd mindkét iranyt gorgetése

— Lemezes meghajté memoria kezelése

— Lemezes blokk kezelés

— Memoériatorld funkceiod

— Stb.

2 A hasznalathoz szukséges teendok

A bovités (ezentil BMX) barmelyik ROM-BANK als6 felébe rakhatd, a legegyszeriibb
megoldds azonban az, ha a plus/4 extra szoftvereinek (a 3-PLUS-1-nek) a helyére kertil.
Kiprobalni a legegyszeribben valamelyik emulator, példaul a YAPE (http://yape.homeserver.hu/)
vagy a plusdemu (https:/github.com/istvan-v/plus4demu/) segitségével lehet. Ezeknél a
FUNCTION-LO, CI1L, vagy C2L ROM helyére kell a BMX ROM tartalmat betolteni, a hozza
tartozo par (FUNCTION-HI, C1H, C2H) egyeldre liresen marad.

Valddi gépen a legegyszerlibb mod a 3-PLUS-1 helyett hasznalni, itt egy megfeleléen
felprogramozott (E)EPROM-ot (pl. 27(C)128) kell a gyari ROM helyére berakni. Az eredeti felallas
igy néz ki:
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Ezen IC-k tartalmazzak (balrdl jobbra) a BASIC, a KERNAL, a FUNCTION-LO és a
FUNCTION-HI adatait, ezek ROM-ok. (Az 6todik IC (251641-02 felirat) az FPLA, itt nincs
szerepe.)
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http://yape.homeserver.hu/
https://github.com/istvan-v/plus4emu/

Az eredeti ROM-ok koziil az U25 (317053-01 felirat) és az U26 (317054-01 felirat) pozicioju
ROM-okat kell a foglalatabol kiemelni, majd az U25 helyére a megfeleléen felprogramozott
(E)EPROM-ot beilleszteni:
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Az U26 (egyeldre) tliresen marad. A gépet Osszeszerelve ezutdn mar mitkkédoképes a BMX,
semmi mas atalakitasi teendd nincs.

3 Kompatibilitas

A rendszerrel valoé kompatibilitds fontos szempont, altaldban a hasznalat nem is okoz gondot.
Egy probléma szokott felmeriilni, ez szinte mindig eldkeriil annal, aki még nem hasznalt ilyen
jellegli bévitést. Ez egy hibas programozoéi szokasbdl fakad, amit — valoésziniileg — a ,,Gépi kodu
programozas kezddknek és haladéknak” cimli (amugy igen informativ és megbecsiilt) konyv
terjesztett el:

Onalls megszakité rutin frdsinak egyszerlibb formdja az, amikor a $FCB3-
$FCC8 és a $CE00-$CEOB ROM-programokat még hasznéljuk. Mindezek feltétle-
niil miikédnek, amig a $FFFE-$FFFF cimek tartalma $FCB3. Ennél a médszernél
is a $0314-es indirekt cimet kell 4tirni vigy, hogy a sajit rutinunkra mutasson. Ennek
azonban JMP §FCBE-vel vagy JMP $FCC3-mal kell végz3dnie. (Mivel ritk4n frunk
ij megszakité rutint a bévité ROM-ok programjaihoz, gyakorlatilag a JMP $FCC3
is mindig alkalmazhaté.)

89

»(Mivel ritkan irunk 0j megszakitd rutint a bévit6 ROM-ok programjaihoz, gyakorlatilag a JMP $FCC3 is
mindig alkalmazhato.)”

Ez a zardjeles rész a probléma forrasa. Ha a megszakitasi rutin $FCC3 cimen fejezédik be,
akkor elmarad a megszakitds pillanatdban érvényes ROM-BANK visszakapcsolasa. Mivel a BMX
egy masik ROM-BANK-ban talalhatd, de a megszakitasi rutin nem kapcsolja azt vissza, igy a
»folytatds” a BASIC ROM-ban probal futni, ami hibds miikddést eredményez. Ha a ROM
megszakitasat kell kibéviteni, akkor $FCC3 helyett $FCBE cimre ugrassal KELL befejezni a rutint!
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Memoriahasznalat szempontjabol a bdvités igyekszik ,,minimalista” lenni; amilyen részek
hasznéalva vannak, azok az eredeti TEDMON Altal is hasznaltak tobbnyire. Ami kivétel: $0123-t6l
kezdddden kimasolodik par rutin (a funkciok beillesztéséhez sziikséges ROM-lapozasokhoz), amik
sziikségesek a futdshoz. Ezen rutinok feliilirdsa is rendszerdsszeomlast okoz, amennyiben sziikség
van erre a teriiletre, a BMX kikapcsoland6. A TEDMON a parancsok beviteléhez hasznal egy puffert,
ez eredetileg $0200..$02FF teriileten talalhato. A BMX a $0200..$0257 teriiletet hasznalja csak
(mint a BASIC interpreter), itt 80 karakternyi hely van, ez a ,legbonyolultabb” MONITOR
parancsoknak is elegendd. Ezt a teriiletet hasznalja még a memoria miiveletek alatt puffernek,
emiatt ezek modositasa / feliilirasa kdzvetlen parancsokkal ,,ellenjavallt”.

4 Funkciok

Bekapcsolas, illetve a RESET gomb nyomasa esetén par billentyli nyomva tartasaval
,,Szabalyozhatdk™ bizonyos funkciok:

— A Control + Space + Clear/Home gomb egyidejii nyomasakor egy memoriatorlés torténik
— A2 gomb nyomasakor a BMX kikapcsolodik és ugy is marad

— Az 1 gomb nyomadsakor a kikapcsolt BMX visszakapcsolodik, €s ugy is marad

— A Run/Stop gomb nyomasakor a MONITOR indul el (mint alapallapotban)

A BMX bekapcsolt allapotat a keret, illetve hattérszin megvaltozasa jelzi, a hattérszin egy, a
keretszin kettd szinttel alacsonyabb fényerdre all be. A ,kikapcsolt” allapotot tarolja a gép, a
$0123 memoriacimre (ez a verem ,legteteje”, ami ,feljebb” (alacsonyabb cimen) van, azt a
rendszer hasznélja) $44 (,,D” mint Disabled) keriil ekkor. Ha ezt itt megtalalja, akkor a BMX
inicializalasa nem torténik meg. Ebben az esetben nem veszi at a RESET végrehajtasat. (A lapozo
rutinok ugyanezt a teriiletet hasznaljak. Kompatibilitasi szempontbol elénydsebb lenne ezekhez
valamilyen hardveres segitség, de azt egyszerli ROM-cserével nem lehet megvaldsitani. Emulator
esetén a ROM-okat azért konnyl kapcsolgatni, de nem kényelmes.)

A MONITOR parancsai az eredeti TEDMON funkcionalitasat bdvitik ki, ha a BMX valamit
,»hem tud feldolgozni”, atadja az eredeti ROM-nak a feladatot. A leirasban azok a parancsok
szerepelnek, amik a TEDMON-hoz képest 1) / kibdvitett funkciojtak.

Azon parancsok, amik a memoria tartalmat listdzzak ki a képernydre valamilyen forméban,
»gorgethetd” lizemmodban is mitkodnek. Ha a kurzor a kép alsé soraban (illetve a bedllitott ,,ablak”
alsé soraban) van, akkor a ,,LE” kurzormozgaté gombbal ujabb sorok irodnak ki a képernydre.
Ugyanez igaz felfele is; a kép (,,ablak™) fels6¢ sordban ,,FEL” gombot nyomva visszafele lehet
haladni. Sziikség esetén a funkcio letilthato!

A parancsok nevei — eltéréen az eredeti TEDMON-t6l — nem csak egy karakter hosszuak. A
tobb karakteres nevek a BASIC modjan rovidithetdek. (Tehat a masodik vagy késobbi karakter
SHIFT mellett lenyomva a tobbi elhagyhatd.)

Az 6sszes szam paramétert HEXADECIMALIS értékként kell megadni. (Ahol nem, ott kiilén

jelezve van.) A paraméterek egymastol valo elvalasztdsara a szokoz vagy a vesszO hasznalhato,
ugyanugy mint a TEDMON esetén.
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5 A MONITOR (kibovitett) parancsai

HELP
BSZ‘S MONITOR EXTENSION

5 Fil U7.83 (A1 -0123) B454; 2408724
HARNING: ADDICTIVE'!

HELP KILL GRAPHIC  DIRECTORY

UNIT TH TORIVE FORIUE
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HELP [COMMAND] TO DETAILS.

5.1  HELP

HELP: COMMANDS HELP

USAGE :
HELP = LIST ALL COMMANDS
HELP <COMMAND> = COMMAND HELP

Segitség kérése. Paraméter nélkiil megjeleniti az elérhetd parancsok listajat, paraméternek
valamelyik parancs nevét megadva a parancshoz tartozo segitséget irja ki. (Ez (a szoveg) elég sok
helyet foglal, a kés6bbiekben esetleges memoriahidny esetén a ,,magyarazo” funkcid kikeriilhet.)

5.2 KILL
KILL: DISABLE EXTENSIONS
USAGE :
KILL = DISABLE AlLL EXTENSIONS
KILL M = DISABLE MONITOE EXTENSION

A BMX (kiilonb6zo funkcidinak) kikapcsolasa. Paraméter megadasa nélkiil MINDEN funkciot
kikapcsol, és beallitja a ,,kikapcsolt” allapotot. (RESET utan sem indul el automatikusan, vissza kell
a megfelelé kombinacioval kapcsolni!) M paraméterrel csak a MONITOR bévitményt kapcsolja ki,
ez RESET esetén ujra visszakapcsolodik.
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5.3  GRAPHIC
EEEEE%EE SHITCH GERAPHIC HMODES
GRAPHIC = SWITCH BACK TO CHAR HMODE
GEAPHIC M = SELECT GEAPHIC HMODE H
GEAPHIC H BADE = BITHAP_ aADDRE

GRAPHIC H BADR AADR = BITHAP+ATTR ADDR

A TED grafikus lizemmodjat lehet vele ki/bekapcsolni. Paraméter nélkiil visszakapcsol
normal karakteres lizemmoddra. Az elsd¢ paraméter a grafikus lizemmod szama (ugyanaz mint a
BASIC esetén, 0, 1, 2, 3, 4), a masodik paraméter a BITMAP cime (Ez 0000, 2000, 4000, 6000,
8000, A000, C000, E000, illetve ezek ,rovid” valtozata, 00, 20, 40, 60, 80, A0, CO, EQ lehet) a
harmadik az attribatum memoria cime (,,szinmemoria”, ezek 0000, 0800, 1000, ... cimek, illetve
ezek ,,rovid” valtozata, 00, 08, 10, ...).

5.4 DIRECTORY

DIEEEEEE?: PEINT DISK DIERECTORY
DIRECTORY = DIR UNITS DISKS@

DIRECTORY ""H='" = DIR UNITE DISKSB
DIERECTOEY UN = DIE UHNITH DISKS
DIERECTOEY UM DM = DIE UMITH DISEKH
DIEECTOEY "'M="" UM DM = DIE UNITH DISKHM

A meghajtoban 1évo lemez tartalomjegyzékét listdzza ki. Paraméter nélkiil a beéllitott (vagy
alapesetben 8-as) egységszamu meghajtod 0-s lemezérdl kéri a listat. Masik egységszdmhoz meg kell
azt adni Ux formaban. (P¢ldaul a 9-es egységszamrol U9, a 10-esrdl UA (!) paraméterrel kérhetd
lista.) Az adott meghajtoban levd 1-es lemez (természetesen ez csak a két lemezt kezelni tudd
meghajtoknal érdekes) listazasahoz a D1 paramétert is meg kell adni. (Az eredeti BASIC
DIRECTORY parancsa a lemez szamat nem kezeli. Szintaktikailag kiértékeli, de a meghajto felé
mar nem kiildi at, igy ott a lemez szdma — mint paraméter — nem szamit. A BMX DIRECTORY
parancsa ezt helyesen kezeli.) A parancshoz meg lehet adni nevet is, ha van, ennek kell az elsd
paraméternek lennie. A név a ,,2” illetve ,,*” karakterekkel kombinalhatd, azok a fajlok lesznek
listazva, amik a ,,mintara illenek”. (A mikodés megegyezik a BASIC DIRECTORY paranccsal.)

5.5 UNIT

UNIT: CHANGE DRIVE UNIT
USAGE :

UNIT = PEINT CUEEENT UNIT HNO

UNIT M = SET DEIVE UNIT H

Az alapértelmezett meghajtd egységszama allithatd be a segitségével. Paraméter nélkiil kiirja
a jelenlegi egységszamot (alapértelmezett 8), paraméterként az egységszdmot megadva atkapcsolja.
Atkapcsolas utdn az sszes parancs, ami a meghajtot valamilyen modon kezeli, ezen egységszam
eszkozt hasznalja. (Az egységszam HEX érték, a 10-es eszkoz eléréséhez A paramétert kell
megadni!)
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5.6 ™
TH: EED@DH FALLBACEK

USAGE :
T™ COMHMAND EXECUTE COMHMANMD BY TEDMON

TEDMON funkci6é hivdsa. A ,,TM” parancs utan ami a sorban van, azt a ROM-ba épitett
TEDMON ¢értekeli ki és hajtja végre. (Ha sziikség lenne atmenetileg a ,,gyari” mitkddésre, ezzel el
lehet érni.)

5.7 TDRIVE
TDEIUE:_HEITE DATA FEOM EAM TO DEIVEMEHM

USAGE :
TDEIVE SADE EADE DADE = HEITE DATA <US8D

crer

forras mindig a plus/4 RAM memoriaja, a c¢l a kivalasztott meghajt6 RAM memoridja (vagy egyéb
teriiletei). Az 1541-II esetén a $8000..$FFFF tartomany irasa ellenjavallt! Az els6 paraméter a
kezdécim, a mésodik a végcim, ez a teriilet masolddik. A harmadik paraméter a meghajtd

crer

5.8 FDRIVE

FDE%HEE'HEHD DATA FEOM DEIVEMEM TO EAHM
FORIVE SADR EADR DADR = READ DATA <U8>

Az eldz6 parancs ellentéte, adatok mozgatasa a kivalasztott meghajtd6 memoridjabol a plus/4

crer

crer

5.9 @

E:UEEEE?EIUE STATUS . SEND COMHMAND

e = GET DRIVE STATUS <U8>

2 COMMAND = SEND COMHMAND TO DRIVUVE <US8)D)

A kivélasztott meghajto (alapbol 8) allapot (STATUS) lekérdezése, illetve parancs kiildése.
Paraméter nélkiil allapotlekérdezés torténik, ha van valami paraméter, akkor azt a meghajto
megkapja a parancs-csatornajara. (Példaul egy ,,@N:LEMEZ,XY” parancs elindit egy
lemezformdzast, a lemez neve ,,LEMEZ” lesz, az ID-je pedig ,,XY”. A ,,@IL” végrehajt egy lemez
inicializalast, stb...)
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5.10 *R

*E:EEEEQ SECTOER FREOH DISK <us?> TO EAH
xR TRACK SECTOR DADR = READ TR:SEC

A kivalasztott meghajtoban (alapbol 8) 1évé lemezrdl ezzel a paranccsal egy szektort lehet

crer

crer

ra végzodik, tehat 1234 nem adhaté meg, $1200..$12FF tartomanyba olvassa a szektort ilyen
paraméter esetén. (A memodria cime ,révid” moddon is megadhaté, 12 megadéasakor is
$1200..$12FF lesz a célteriilet.) Az Osszes paraméter természetesen HEX érték! (Példaul a lemez
BAM szektorat a ,,xR 12 00 1200 parancs segitségével lehet beolvasni, $1200..$12FF
teriiletre. Ez a 18-as sav 0-s szektora.)

5.11 *W

*HﬁEHEETE SECTOE FEOM EAM TO DISK <US8)
#*M = WEITE PREVIOUSLY READED SECTOR
#*H TRACK SECTOE SADE = HRITE TE:SEC

A kivalasztott meghajtoban (alapbol 8) 1évo lemezre egy szektort lehet felirni ezzel a
paranccsal. Paraméter nélkiil az elézdleg ,,*R” paranccsal beolvasott szektort irja vissza ugyanoda,
ahonnan a kiolvasas megtortént. Ha van paraméter, akkor azt a TRACK, SECTOR, memoriacim
modon kell megadni, ugyanigy mint a ,,*R” parancsnal.
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CONMFIGUEE HMOMNITOR

SAGE -
PEINT CUEEEHNT SETUP

N> = SELECT EOHM BANEK <HMH>
= SELECT EAH
= SELECT DRIUVE <U8)>
= ENA/DIS ILLEGAL OPCODES
= ENsDIS SCEOLL

A MONITOR konfiguracidja modosithatd a parancs segitségével. A TEDMON egyetlen ilyen
paramétert ismer, a ROM/RAM olvasas kapcsolgatasat. Ezt a $O7F8 cimen levé BYTE 7-es bitje

allitja.

A BMX esetében is ez a BYTE szolgal az {izemmoddok taroldsara, de itt tobb bit is

hasznalatban van, ezért ,,nem célszerli” ezt a memoriat kézzel allitgatni. (A B7 itt is a ROM/RAM
olvasast kapcsolgatja, tehat a ,,>07F8 80 parancs miikddik, az térténik ami szokott. Azonban a
»>07F8 FF” mar mast is kapcsol, igy nem vart mikodés lesz a végeredmény!) A parancs
paraméter nélkiil kiirja a jelenleg bedllitott konfiguraciot. Paraméterként a kovetkezdket lehet
megadni:

0..F: A megadott szzmi ROM BANK elérését kapcsolja be. Tehat nem csak a BASIC +
KERNAL teriilet olvashat6, hanem a bdvité ROM-ok tartalma (beleértve a BMX ROM-ot)
is! Az $FB-re tortén6 ROM-BANK-szam irogatast (amivel a TEDMON-t ra lehetett venni a
tobbi BANK alsé felének az olvasasara) nem lehet ezentil hasznalni, mivel a BMX aktivan
hasznalja a lapozast, ez a cim sokszor feliilirodik.

R: A RAM olvasast ezzel a paraméterrel lehet bekapcsolni. A ROM olvasasara
visszakapcsolni a 0..F paraméterek valamelyikével (célszerlien a ©-val) lehet.

Z: A lemezmeghaito elérésének a kivalasztasa. Ezental az OSSZES, memoridra is vonatkozo
parancs a MEGHAJTO MEMORIAJABAN DOLGOZIK! (A felhasznalo szaméra ekkor
,»ugy tinik”, mintha a meghajtd6 memoridja lenne a gépé, a meghajton futna a MONITOR
programot indit6 parancs), illetve az Osszes olyan, ahol direkt a gép-meghajtdé kozotti
memoriamozgatas a parancs célja. De a tobbi (,,A”, ,,D”, ,M”, ,,>”, ...) mind a meghajto

crer

crer

paraméterrel lehet.

I: Illegalis kddok kezelésének a be/kikapcsoldsa. Ha be van kapcsolva, akkor nem csak a
megjelenités engedélyezett (,,D” parancs), hanem a bevitel is (,,A” parancs)!

S: Gorgetési funkcid ki/bekapcesolasa.
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4 GO PEOGEAM IN EOM FEOM ADDE

Program inditasa, megfelel a TEDMON ,,G” parancsanak. Paraméter nélkiil a ,,mentett” cimtdl
inditja a futast, paraméterként a kezd6cimet megadva meg onnan. A $8000..$FFFF teriileten a
ROM-ot inditja! Inditas el6tt a ,,mentett” regiszterértékeket beallitja. (Ezt a ,,mentést” lehet az ,,R”
TEDMON paranccsal megnézni.)

5.14 GR
GE: GO EAH
USAGE -
= G0 PEROGEAH IN EAH
GE SADE = G0 PEOGEAM IMN EAM FROM ADDE

Ugyanaz mint a ,,sima” ,,G”, de inditas eldtt a megszakitas tiltodik, illetve a RAM lapozdodik
feliilre. A $8000..SFFFF tartomanyban is a RAM-ban 1évé kdéd indul el. Paraméter nélkiil a
»~mentett” cimrdl indit, paraméterrel meg onnan. A regiszterek itt is beallitodnak indités elott!

5.15 GZ
GZ: GO DREIVUE <U8)>
USAGE :

GZ SADE = G0 PROGEAM IN DRERIVE FROM ADDRE

crcr

futtatni.) Itt kotelezO cimet megadni, illetve nincsenek a regiszterek ,,mentésbol” beallitva, mivel a
DOS ezt nem teszi lehetové.
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A memoria ,,diszasszemblalasa”; a memoria ,,dekddolasa” és kiirasa , mnemonikok” és
ezekhez esetleg tartozo paraméterek formajaban. Paraméterként semmit, kezdécimet vagy kezdd és
végeimet lehet megadni, miikodése értelemszerli. Ha az illegalis kdédok engedélyezve vannak,
azokat is megjeleniti. A képernydre keriild listat a FEL/LE kurzorvezérld gombokkal gorgetni lehet
(ugyanugy mint a tobbi listat), a LE irany siman muikodik. A FEL iranynal ,visszafele” kell a
memoéridban haladni, ez nem mindig egyértelmii. ELOFORDULHAT TEVESZTES, de az esetek
nagy részében jol miikodik a funkcio!
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517 Al.l,
f: ASSEMBLE
.: ASSEMBELE., SEE [Al1 COMHMAND
: ASSEMBLE, SEE [aAl COMMAND
fi: ASSEMBLE
USAGE :
f DADR OP OP OP MME OPER = ASSEMBLE

»Asszemblalas”, a beirt ,,mnemonikot” és paramétereit gépi kodra forditja és beirja a
memoriaba. (Mindhdrom parancs ugyanazt a funkciot latja el.) Ha az illegélis kodok kezelése be
van kapcsolva, azokat is be lehet igy irni. A TEDMON-hoz képest egy valtozas, hogy a ,,D”-vel
»diszasszemblalt” lista ,,opkod” részén is lehet mddositani bizonyos megkotésekkel. (Példaul egy
paraméter cimét ott atirva is modosul a memoria tartalma.)
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uUHMP
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M

0
E
N Y DUHP
DE

OM ADDE TO ADDE

e B
LD M
ponfen o [y b 4
Ml =2

Y
I
A

221 I
(Tp[Tp gy =
noo 2
=

N EHMOEY D
D FREOM aD
D DUMP FRE

A memoria tartalmat lehet vele HEX értékekként, illetve ASCII/PETSCII karakterekként
vizsgalni. Ugyanaz mint a TEDMON ,,M” parancsa annyi kiilonbséggel, hogy az ASCII/PETSCII
részen a karakterkodok 7-es bitjét a BMX nem vagja le. Paraméterként semmit, kezd6cimet vagy
kezdd és végcimet lehet megadni, miikddése értelemszerti.

OP, ... = HRITE BYTE(S> TO ADDR

A memoria tartalmat lehet vele HEX értékekként szerkeszteni. Paraméterként a cim kotelezo,
utana johet 0..8 darab BYTE értéke, ezek bekeriilnek a memoridba. Majd a ,,kész” sort (8 BYTE)
kiirja ugy, ahogyan azt az ,,M” parancs teszi. Ha csak cim van megadva, akkor nem torténik
memoriairas (mivel nincs mit), de a nyolc adat a képernyén megjelenik.

5.20 I
I: CHARCODE DUHMP
USAGE :
I = CONTINUE CHAERCODE DUHMP
I SaDE = DUHMP FEOHM ADDE
I SADE EADE = DUMP FEOM ADDE TO ADDERE

A memoria tartalmat lehet vele KARAKTERKODOK forméjaban megjeleniteni. (Tehat ha
példaul a memoriaban $O1 talalhatd, akkor a képernyén a sorban egy ,,A” betli fog megjelenni.
Nem ASCII/PETSCII kod, hanem képernyokod!) Egy sorban 32 karakter jelenik meg.
Paraméterként semmit, kezd6cimet vagy kezd6 és végcimet lehet megadni, mitkodése értelemszerti.
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'ZUEEéE_HEHDE? IN CHAECODE HMODE
* DADR CHARCODES{MAX3Z> = EDIT MEM

Az ,,I” paranccsal a képernydre kiirt memoriatartalmat lehet szerkeszteni. A cim utan
maximum 32 karaktert lehet beirni, amit KARAKTERKODOK formajaban fog a BMX a memériaba
eltdrolni. Paraméterként cim kell, utana 0..32 darab karaktert lehet megadni. A memoriaba beiras
(ha volt mit) utan kiirja a 32 karaktert.

5.22 E
E: BIMNAEY DUHP
USAGE :
E = CONTINUE EBINAEY DUHMP
E SADE = DUMP FEOM ADDE
E SADE EADE = DUMP FREOHM ADDR TO ADDR

,,Binaris” moédon lehet a memoriat megjeleniteni. (Példaul az ,,E DOOO” parancs a ROM-bol
megjeleniti a karakterkészletet.) A 0-s bitek ,,.” az 1-esek ,,*” formaban lathatéak. Egy sorban egy
BYTE 8 bitje jelenik meg. Paraméterként semmit, kezdocimet vagy kezdd és végcimet lehet
megadni, mitkodése értelemszerti.

.23 [

5
L: MEMOEY IN BIMAEY HMODE
C

EDIT
USAGE :
DADR BBITL.®*1 = EDIT HMEH
Az ,E” paranccsal a képernydre Kkiirt binaris memoriatartalmat lehet szerkeszteni.
Paraméterként ha csak cim van megadva, akkor annak a tartalmit megjeleniti. Modositani a
tartalmat mind a 8 bit beirasaval lehet csak. A bitek lehetnek ,,.” és ,, %, de ,,0” illetve ,,1”
értékeket is elfogad. Kiirni ,,«” /,,%*” forméban fogja a végeredményt.

5.24 F
F: FILL MEMORY

USAGE :
F SaDE EaADE OP ... = HEITE PATTEREHN
F SAbR EADR “STRINMG = HRITE STRING
F SADE EADE "'STRING'" = HRITE STRING

Memoria feltdltése adatokkal. Paraméterként kezdd €s végcimet var, valamint az adatokat,
amivel a memoriat fel kell tolteni. A TEDMON-nal ellentétben nem csak egy BYTE adhat6é meg,
hanem t6bb is (maximum 32), illetve ,,sztring” is megfelel.
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5.25 T

T:UEEEEE? BELOCKE TEANSFER
T SADR EADR DADR = TRANSFER BYTES

Memoriatartalom mozgatasa. Hairom paramétert var: a kezdd és végcimet, illetve az j cimet,
ahova a memoriatartalmat at kell mozgatni. A TEDMON-nal ellentétben mindig a megfeleld iranyba
masol, ezért egymast atfedo teriiletek esetén is jol mitkodik.

5.26 C
C: MEMOEY BLOCK COMPARE
USAGE :

C SADE EADE DADE = COMPARE BYTES

Memoriatartalom 0sszehasonlitdsa. Harom paramétert var: kezdo és végcimet, illetve egy Uj
kezddcimet. A kezdd és végeim kozotti teriiletet hasonlitja az 0j kezddcimen levd teriilettel, a
kiilonbségek cimeit kiirja. A Run/Stop lenyomasaval leallithato az 6sszehasonlitas.

5.27 H
H: HUNT BY¥TEC(S)> OE STRIHNG
USAGE :
H SADE EADE OP ... = HUNT BY¥TES
H SADE EADE “STRING = HUNT_STRING
H SADE EADE "'STERING' = HUNT STRIHNG

BYTE(-0k) keresése a memoriaban. Harom (vagy tobb) paramétert var: kezdd és végcimet,
amik kozott ,,vadaszik” a tartalomra, illetve minimum egy, maximum 32 BYTE-nyi adatot, amit
keres. Keresési tartalomnak megadhato ,,sztring” is, de a TEDMON-nal ellentétben idézdjelek kozott
megadva is miikddik. A Run/Stop lenyomasaval leallithato a keresés.

12/17



5.28 $

E:UEEEEFDHUEETEE OF DIERECTORY
£ = SEE DIRECTORY COMHAND

S HOED = CONUVEET HEX TO OTHEE

HEX szam konvertalasa ,,minden méssa”. Paraméterként egy maximum 4 szdmjegyti HEX
szamot var, amit megjelenit egyéb formakban is. Paraméter nélkiil a kivalasztott lemezmeghajtd
tartalmat listdzza, Ux paramétert megadva az X egységszamugét.

5.29 %
#~: BIMN CONUEERTER
USAGE :
# BIMHOED = COMUEET BIM TO OTHER

BIN szam konvertaldsa ,,minden massa”. Paraméterként egy maximum 16 szamjegyii BIN
értéket var, amit megjelenit egyéb formakban is.

DEC COMNMUVEETER
USAGE :
DECHOED = COMNVEET DEC TO OTHERE

Decimalis szam konvertdlasa ,,minden mass4a”. Paraméterként egy 0..65535 kozotti
decimalis szamot var, amit megjelenit egyéb formakba is.
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5.31 LA

LAa:
1]
Ln [ B |

EE@T LOAD ADDEESS E FILESIZE
AME™ DN = PRINT FILE ONH DN DATAS

DT

A fajl kezdd és végcimét jeleniti meg. Paraméterként a fjl nevét varja idézdjelek kozott,
utana az egységszamot. Végigolvassa a fajlt, kiirja a kezd6cimét, majd a szamitott végcimet. A
memoridba NEM TOLTODIK BE a f3jl. Csak lemezegységgel hasznalhat6!

5.32 L
L: LOAD FILE
USAGE :
L = LOAD FEOM TAPE
L ""MAME'' = LOAD *'MAME'' FROM TAPE
L ""MAME'' DN = LOAD ""HAME"" FEOH DN
L ""HAHME'' DH SAaDE = LOAD
L ""HAHME'' DM SADE SEEEK = LOAD
L ""MAME"" DN SADE SEEK BEYMNO = LOAD

F4jl betoltése a memoridba. Paraméter nélkill az els6 fajlt tolti az 1-es egységszamu eszkozrol
(kazettarol). Paraméterként idézdjelek kozott a fajlnevet megadva ezen fajlt probalja ugyaninnen
betolteni. Masodik paraméterként az egységszam adhaté meg, ekkor az adott nevi fajlt az adott
egységszamu eszkozrdl tolti be. (Pl.: ,,L "NEV",8” a NEV nevii f3jlt tolti be a lemezmeghajtorodl.)
Ez eddig ugyanugy miikodik, mint a TEDMON ,L” parancsa, a betdltott f4jl a mentési helyére
toltédik vissza (mint a BASIC ,,LOAD "NEV",8,1” esetén). Viszont harmadik paraméterként egy
Uj cimet megadva, ettdl a ponttol kezdédden toltddik be. Az eddigi funkciok a KERNAL LOAD
rutinjat hivva hajtddnak végre, egy esetlegesen hasznalt ,.gyorstolté” ilyenkor ugyanugy
miikddoképes, mint eredetileg. Ezeken feliil negyedik paraméterként megadhat6 egy pozicio, ekkor
a f4jl elején levé ennyi darab BYTE-ot ,,atlépi”, azok nem keriilnek betoltésre. Esetleg 6todik
paraméterként az a mennyiség is megadhatd, ahany darab BYTE-ot a f4jlbol be kell olvasni. Ezen
két utols6 funkcid csak lemezmeghajtdo esetén mikodik! A lemezmeghajto a fajlon beliili
pozicionalast (SEEK) nem tadmogatja, ezen esetekben az atlépendd adatok ,,betdltédnek™, csak nem
(ami a kezdécimet tartalmazza, ahova alapesetben betoltddne) nem szamolando6 bele! Ezen funkcidk
megvalositasait a KERNAL LOAD rutinja nem tdmogatja, ezért (annak a mintdjara) Gjat kellett
késziteni. Emiatt ezen esetekben az esetleges ,,gyorstoltd” nem mitkodik.

5.33 V

U: UERIFY FILE
USAGE -

U = SEE L COHMHHAMD

F4jl ellendrzése (a tartalom Osszehasonlitdsa a memoria tartalmaval). A lehetséges paraméterei
ugyanazok mint az ,,L” parancsnak, az &sszes ott leirt funkcidé ugyantigy mikodik. Az egyetlen
kiilonbség, hogy a fajl nem t6ltédik be a memoriaba, csak Gsszehasonlitasra keriil a két tartalom.
Eltérés esetén ,,VERIFY ERROR” iizenet lathato.
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5.34 S
S5: SAUVE FILE
USAGE :
5 ""MAHME'' DM SADE EADE = SAUE
5 ""MAME"" DN SADE EADE DADE = SAUE

F4jl mentése. Paraméterként idézdjelek kozott egy nevet var, ezen a néven menti ki a memoria
tartalmat. Masodik paraméterként kotelezd az egységszdm, erre az egységre torténik a mentés.
Harmadik, illetve negyedik paraméterként a kezdd és végcimet kell megadni, ez a memoriateriilet
mentédik ki. A végeimen levé BYTE mar NEM KERUL KIMENTESRE! Ezen funkcié a TEDMON
,»S” funkcidjaval megegyezden miikodik, a KERNAL SAVE rutinjanak a segitségével. Egy
esetlegesen hasznélt ,,gyorsmentd” ugyanugy miikddSképes, mint eredetileg. Otddik paraméterként
megadhatd egy Uj cim is, ekkor a f4jl 1gy mentddik ki, hogy toltési cimnek az ijonnan megadott
érték kertil bele. Ez a funkcio csak lemezmeghajté esetén mukodik! Mivel a KERNAL SAVE
rutinja a toltési cim lecserélését nem tamogatja, ezért ehhez azt (annak mintajara) tjra el kellett
késziteni. Emiatt az esetleges ,,gyorsmentd” 1j mentési cim megadasakor nem mukodik.

.3 X

n

Moo w»
|| =

EXIT
SAGE
EXI

qll

Kilépés a monitorbol a BASIC értelmezdbe. A funkcidja ugyanaz, mint a TEDMON , X~
parancsanak.
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6 Megjegyzések

A fijlkezeld parancsok (,,LA”, ,,L”, ,V”, ,S”) a milkddésiik alatt megjelenitenek olyan
adatokat, amik az adott fijlhoz, illetve az azon végzett miiveletekhez tartoznak. Ezek a kiirt
informacidk a kovetkezok lehetnek:

— OS: Eredeti (a fajlban 1év6) kezdécim (Original Start address)

— SK: Kihagyas (SKip), a fajl ennyi BYTE-ja nem t6ltddik be, csak a kdvetkezok

— MX: Maximadlis betolthetd BY TE-mennyiség (MaX)

— S: Kezd6cim (Start address), a f4jl ettdl a cimtd] kezdddden keriil a memoéridba

— E: Végcim (End address), az utols6 cim, amire még toltddott adat

— U: Az els6 szabad cim (Unused), amire mar nem keriilt adat (A végcimnél egyel nagyobb,

eddig a cimig volt a fajl kimentve!)
C: BYTE-szam (Count), ennyi darab BYTE kertilt betoltésre

Azon parancsok, amik hosszabb ideig futhatndnak a képernyén lathatdo esemény nélkiil
(,TDRIVE”, ,,FDRIVE”, ,F”, ,T”, ,C”, ,H”, ,LA”, illetve az ,L”, ,V”, ,,S” extra funkcioi alatt),
kaptak egy egyszerli vizudlis visszajelzést a munkavégzésrél. Ezen parancsok mindegyike
megszakithaté a Run/Stop gomb lenyomdsaval.

_ FIGYELEM: A HASZNALAT CSAK SAJAT FELELOSSEGRE! A
MUKODESRE SEMMIFELE GARANCIA NINCS! (Bérmilyen hibajelentésért

koszonet!)

FIGYELEM: HUZAMOSABB HASZNALATA FUGGOSEGET OKOZ!

©2013-2024, BSZ
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